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APRESENTACAO

INICIAMOS NOSSO CADERNO CONSIDERANDO QUE A
INFANCIA E UM PERIODO QUE DEVE SER MARCADO PELA
ALEGRIA, AFETO, IMAGINACAO, CRIACAO E APRENDIZAGEM.

AO OBSERVARMOS UMA CRIANCA PEQUENA DE PERTO
NOTAMOS QUE POSSUI UM JEITO PARTICULAR DE COMECAR A
FALAR E “LER” O MUNDO. BALBUCIAM, CANTAROLAM, FALAM
BAIXINHO, GRITAM, ENFIM, USAM SUAS PROPRIAS LINGUAGENS.
CRESCEM UM POUCO MAIS E NOS SURPREENDEM COM AS
CANTIGAS DE RODA, PARLENDAS E POEMAS CONHECIDOS DE
MEMORIA REPETINDO-OS INFINITAS VEZES (“O SAPO NAO LAVA O
PE..”). DIVERTEM-SE MUITO TENTANDO DESCOBRIR AS
RESPOSTAS DAS ADIVINHAS OU RECITANDO UM TRAVA-LINGUA
BEM DEPRESSA E SEM TROPECO. TAMBEM COSTUMAM IMITAR
OS ADULTOS AO REALIZAREM SUAS PRIMEIRAS TENTATIVAS DE
LEITURA COM O APOIO DO TEXTO, PASSANDO O DEDO EMBAIXO
DAS PALAVRAS, ORA LENTAMENTE, ORA COM RAPIDEZ,
AJUSTANDO O TEXTO ESCRITO AO FALADO.

FICAMOS  MARAVILHADOS COM  SUAS  ESCRITAS
ESPONTANEAS QUE NOS DAO PISTAS SOBRE AS SUAS
HIPOTESES, BEM ANTES DE CONHECEREM O SISTEMA ESCRITO
COM TODA A SUA COMPLEXIDADE. VOCES JA OBSERVARAM
QUANTO ESFORCO DEMANDA O ATO DE ESCREVER PARA QUEM
AINDA NAO DOMINA ESSE CODIGO? GRADATIVAMENTE E COM O
AUXILIO DO PROFESSOR, AS CRIANCAS VAO AMPLIANDO SUAS




CAPACIDADES DE COMUNICACAO, EXPRESSAO E DE ACESSO AO
MUNDO LETRADO.

POR TODAS ESSAS RAZOES, SELECIONAMOS UMA
DIVERSIDADE DE GENEROS PARA QUE POSSAM SER LIDOS,
“RELIDOS” MAS, PRINCIPALMENTE, APRECIADOS PELAS
CRIANCAS, POIS SABEMOS QUE UM MESMO TEXTO PODE SER
VISTO DE MANEIRA MUITO DIFERENTE. SELECIONAMOS TAMBEM
LIGA-PONTOS, ATIVIDADES ESCRITA E DE LISTAS, DENTRE
OUTROS.

ACREDITAMOS QUE O TRABALHO COM A LINGUAGEM ORAL E
ESCRITA NAO SE ESGOTA AQUI, PELO CONTRARIO, ESTE
MATERIAL ABRE OUTRAS POSSIBILIDADES PARA QUE A
ORALIDADE, LEITURA E ESCRITA CONTINUEM ACONTECENDO NA
ROTINA DA EDUCACAO INFANTIL ATRAVES DAS RODAS DE
HISTORIAS E DE CONVERSAS, ESCRITAS ONDE O PROFESSOR
ATUE COMO ESCRIBA (COMO POR EXEMPLO: A LISTA DOS
COMBINADOS DA CLASSE, A ESCRITA DE UMA CARTA...), CANTOS
DE LEITURA, RELATOS DE ACONTECIMENTOS IMPORTANTES,
PRATICAS DE ESCRITA EM SITUACOES EM QUE ISSO SE FACA
NECESSARIO ETC.

O OLHAR SENSIVEL E COMPROMETIDO DE CADA PROFESSOR
IRA GARANTIR O BOM USO DESSE MATERIAL E PROMOVER
APRENDIZAGENS SIGNIFICATIVAS AS NOSSAS CRIANCAS.




Orientacoes ao professor - Atividades de Leitura e Escrita

Lista

As listas sdo textos privilegiados para o trabalho com alunos que ndo sabem ler e escrever
convencionalmente, mas é necessario que o professor proponha a escrita de uma lista que tenha funcao
social. E importante lembrar que as listas devem ser sempre do mesmo campo semantico, por exemplo,
lista de convidados para uma festa de aniversario, lista de brinquedos, de animais, de histérias preferidas,
de frutas entre outras.

Para lista em sondagens é importante o uso restrito de palavras no mesmo campo semantico. Ex:

Animais Material escolar Festa de aniversario Alimentos

Dinossauro Lapiseira Brigadeiro Mortadela

Camelo Caderno Coxinha Presunto

Gato Lapis Bolo Queijo

Ra Giz Bis Pao

Eu tenho um gato | A lapiseira quebrou | A coxinha estava gostosa | O menino comeu queijo
Referéncia: Ler e Escrever- Guia de Planejamento e Orienta¢des Diddticas-1° ano.

O que fazer...

- Leitura de listas: atividade que as criangas recebam uma lista com personagens de uma histdria e
tenham que circulares determinados personagens; leitura da lista dos alunos da sala para localizar seu
proprio nome ou dos colegas.

- Escrita coletiva, sendo o professor escriba. Nesse tipo de atividade, ndo ha necessidade dos alunos
realizarem a cdpia da lista, pois o objetivo deste momento é a reflexao e a construgao das palavras.

- Escrita individual de listas (sondagem): O professor deve propor atividades de escrita de lista, ditando as
palavras do mesmo campo semantico, que geralmente ja foram trabalhadas em sala. Essa escrita pode
ser realizada: na lousa, com alfabeto mével ou sulfite, com a media¢do do professor.

Adivinhas

As adivinhas s3o textos que apresentam um enigma, podem ser utilizadas com o objetivo de ajudar as
criangas a avancgar em relacdo ao sistema de escrita, mas para isso é importante que ja facam parte do

repertério das criangas. E importante que o professor trabalhe com esse repertdrio, uma vez que sera

muito dificil realizar atividades de leitura ou escrita sem conhecer as respostas das adivinhas propostas.
Ao longo do ano trabalhe com um repertério de adivinhas conhecidas, envolvendo assim a linguagem
oral.

O que fazer...

- Criar na rotina a “Hora da adivinha”, oportunizando que professor e criancas ensinam novas adivinhas.
- Sugerir que a crianca aprenda uma adivinha em casa para contar na roda aos demais amigos.

- Registrar adivinhas em cartaz para expor na sala.

- Atualizar o repertério de adivinhas frequentemente.




- Propor gincana de adivinhas.

- Confeccionar livro de adivinhas com as criangas.

- Propor além de leitura, atividades de mimicas para que a crianca adivinhe a resposta.
- Levar a crianga a pensar sobre a escrita das palavras

- Criar novas adivinhas coletivamente.

Nomes proprios

A escrita do préprio nome representa uma oportunidade privilegiada de reflexdao sobre o funcionamento
do sistema de escrita, pelas seguintes reflexdes: o nome préprio é um modelo estavel e faz parte da
identidade de cada um.

Desde o inicio do ano, é importante que os alunos tenham contato com a lista de nomes dos colegas
(cartaz ou crachds da chamada). Tais materiais devem estar em tamanho legivel e todas as letras
maiusculas, sem outros simbolos ou cores diferentes para meninos e meninas, sendo assim um desafio
para as criangas.

O que fazer...

- Confeccionar cartas com nome das criangas.

- Explorar atividades com crachds: chamada e jogos.

- Usar o alfabeto movel na escrita dos nomes.

- Circular o préprio nome na lista de alunos.

- Circular nomes que comegam com a mesma letra, observando semelhangas e diferencas.

- Identificar com letra bastao todos os pertences da crianca.

- Confeccionar cartelas com nomes das criancgas para atividade em roda em que encontrem a cartela de
seu nome.

- Selecionar a algumas criancas que facam entrega de cartela aos demais amigos da sala (contendo o
nome).

- Confeccionar cartela de bingo com nome das criangas de turma e outros.

Parlendas/ Trava lingua

Segundo o Diciondrio Aurélio, parlendas sdo rimas infantis que fazem parte das brincadeiras de criancas,
fazem parte do mundo dos jogos, sdo rimados, divertem e sdo faceis de memorizar. Esses textos, juntos
com os trava-linguas, tornaram-se objeto de brincadeira e de trabalho dos professores. Muitos
professores passaram a usa-los na escola para propostas interessantes, envolventes e divertidas de
leitura, escrita e comunicagdo oral.

O que fazer...

- Fazer sempre a leitura inicial da parlenda.
- Incentivar a crianga a ler mesmo antes de saber convencionalmente.
- Explorar oralmente o repertério de parlendas conhecidas pelas criancas.




- Trabalhar com ilustragdes para servir de indicios do que pode escrito.
- Incentivar a leitura de ajuste.

- Circular palavras ditadas.

- Apresentar novas parlendas ou trava linguas.

- Apresentar a parlenda em tarjas para as criangas tentar organizar.

- Pesquisar novas parlendas com a familia.

Poemas

Os poemas servem para divertir, emocionar, fazer pensar. Geralmente tém rimas e sao textos com autor
conhecido. Muito conhecidos por nés, parecem cang¢des, mas nao sao musicados. Assim como as
guadrinhas a trava linguas, “brincam” com o som das palavras e com o seu significado.

O que fazer...

- Incentivar a leitura de ajuste.

- Trabalhar com ilustracdes para servir de indicios do que pode estar escrito.
- Circular palavras que o professor ditar

- Apresentar novos poemas.

CRUZADINHA

As cruzadinhas podem tornar-se um valioso aliado no momento da alfabetizacdo inicial, com algumas
adaptacdes:

Para criancas sildbico-alfabéticas ou alfabéticas, as cruzadinhas oferecem excelentes oportunidades de
refletir sobre a escrita.

Para as criangas que estdo nos momentos iniciais em termo de conceitua¢do da escrita e escrevem
segundo hipdteses pré - silabicas ou silabicas, essa atividade seria muito dificil pois elas ainda ndo sabem

que letras escolher para preencher os quadradinhos (no caso pré - silabicas) ou utilizardo as letras que ja

identificam, mas sobrardo espacos (no caso das sildbicas).

O que fazer? Uma 6tima alternativa, que converte as cruzadinhas em um desafio possivel de enfrentar, é
a inclusdo de um banco de palavras. Os alunos devem localizar a palavra correspondente em meio a
outras; nesse caso, os desafios ndo sdao de escrita, mas de leitura.

Referéncia: Ler e Escrever- Guia de Planejamento e Orientag8es Diddticas-1° ano.

O que fazer...

- Orientar as criancas sobre a atividade. Nas primeiras propostas, o professor pode expor a atividade na
lousa para elaboracdo coletiva com as criancas.

- Organizar a turma em duplas para realizar a atividade.

- Explicar para crianga como deve ser usado o banco de palavras.




Texto informativo

O trabalho com textos informativos permite as criancas o acesso a informacbes variadas,
desenvolvendo o gosto por ler para saber mais, manuseiam textos cientificos de circulagdo social e
compreendem que podem aprender muito com eles.

O que fazer...

- Propor discussdo sobre os assuntos abordados e levantar duvidas da turma.

- Montar cartaz em duas colunas, de um lado “o que queremos saber” e, no outro, “o que aprendemos”.
Registre os comentarios das criangas.

- Recuperar o que foi registrado e levar um novo texto. Atuar como leitor-modelo. Fazer pausas e reler
trechos sempre que julgar importante. Estimular que todos facam comentarios.

- Disponibilizar diferentes materiais sobre o tema e estimular o manuseio, para que avancem em relacao
as hipdteses iniciais.

- Procurar filmes ou videos que falem sobre o tema.

- Incentivar o reconto pela crianca das informacgdes contidas no texto (professor pode instigar as criancas
sobre o inicio, meio ou fim das informag¢des contidas no texto).

Historia em Quadrinhos- HQ

Nesse género de texto, a observacdo das imagens é fundamental para garantir a compreensdo. E

importante que o professor chame atencdo das criancas para expressao facial e fala dos personagens,
detalhes do cenario, que mostre as diferencas da escrita do género.

O professor pode utilizar as imagens e o que |é para construir o sentido do texto.

O que fazer...

- Apresentar diferentes gibis que constam histdrias em quadrinho.

- Mostrar a diferenca na organizacdo desse género textual.

- Antes de iniciar a leitura, levantar os conhecimentos prévios das criancas sobre (personagens, historias,
dentre outros).

- Organizar na sala cépias plastificadas das histdrias trabalhadas ou os gibis para acesso das criancas.

- Fazer pesquisas sobre o autor do gibi.

- Propor que a crianca tente contar a histdria apenas observando as imagens.

- Interromper de vez em quando a leitura para pedir a crianca que tente localizar determinada palavra
num baldo.

-Solicitar apds a leitura de cada quadrinho que a crianca antecipe os acontecimentos do proximo baldo.

- Solicitar as criang¢as que contem a histéria, como se fosse um reconto.




Alfabeto

O trabalho com o alfabeto tem como objetivo ampliar o conhecimento sobre a sequéncia das letras e,
progressivamente, memorizar a ordem alfabética. Essa aprendizagem, deve ocorrer de forma ludica e
divertida por meio de jogos, musicas parlendas, adivinhas e outras atividades.

O alfabeto afixado na sala é de grande importancia no mundo da escrita, pois da maior seguranca para
guem esta aprendendo seus primeiros tracados.

A oportunidade de visualizar o alfabeto se constitui também em autonomia, pois a crianga deixa de
depender do professor ou dos colegas, conseguindo elucidar sozinha a sua imprecisdo, tornando-se mais
segura, sentindo-se capaz.

Porém, ndo basta que o alfabeto esteja afixado na parede, é preciso incentivar os alunos a usa-lo, e
propor atividades que despertem para a fixagao dos simbolos das letras.

O que fazer...

- Organizar atividades com alfabeto mdvel como: completar as letras que faltam, montar o préprio nome
e dos colegas, contar quantas letras tém o nome, ver letra inicial e final, quais letras sdo necessarias para
escrever o nome, montar outras palavras.

- Afixar o alfabeto na sala no campo de visdao das criancas.

- Recitar o alfabeto junto com as criancas, todos os dias, para que consigam memorizar a ordem
alfabética e aprender o valor sonoro.

- Utilizar a ordem alfabética para o ajudante do dia, para iniciar brincadeiras, para distribuir livros de
histdria, brinquedos, entre outros.

- Propor jogos como: forca, bingo, trilhas etc.

- Trabalhar com musicas, parlendas com as letras do alfabeto.

- Confeccionar ficha com alfabeto individual.

- Propor atividades de recorte de letras de revistas, jornais e panfletos para montar nomes dos amigos.

Receita

A receita culindria é um género textual instrucional no qual predomina o aspecto tipoldgico do
descrever acbes, tendo, como estrutura, as seguintes partes: ingredientes, modo de fazer, tempo de
preparo, calorias e rendimento. No trabalho com receitas, deve-se considerar o objetivo deste género

textual, quem faz uso, onde encontramos e do que fala uma receita.

Neste tipo de proposta, voltada para a linguagem oral e escrita, as criancas tém oportunidade de
participar das interagdes, escutando com aten¢do e compreensdo, respondendo as questdes propostas
pelo professor; expondo opinides nos debates com os colegas e com o professor.

Podem ainda compreender e valorizar o uso da escrita com diferentes funcdes, em diferentes géneros e
produzir novas receitas, tendo o professor como escriba.




O que fazer...

Conversar com as criancas sobre pessoas nas familias que saibam fazer pratos bem gostosos. Sé que para
chegar a essa pratica, normalmente a pessoa ouviu e/ou leu um texto muito interessante chamada
receita.

- Propor que conversem em casa, com suas maes (avos ou tias), sobre quais receitas elas mais gostam de
fazer.

- Pedir que as criancas tragam receitas de casa para fazer uma lista, separando doces e salgados.

- Antes de realizar a oficina de culinaria, ou seja, fazer a receita propriamente dita, copie-a em um cartaz
para que, juntamente com as criancas, se observe sua estrutura organizacional:

¢ estd dividida basicamente em duas partes: “ingredientes” e “modo de fazer”;

* na parte dos “ingredientes” descreve-se os elementos que serdao usados na receita;

¢ cada item dos ingredientes é apontado numa linha;

® 3 quantidade é indicada em numero;

eas medidas sdo as que comumente usamos numa cozinha (xicara, copo, colher...);

- Realizar a interpretacao oral da receita:

e Qual é o nome dessa receita?

e Alguém ja conhece essa receita?

¢ Pelailustracdo podemos imaginar de que sera essa receita?

e Onde encontramos textos iguais a esse?

- Fazer uma lista com os ingredientes da receita.

- Montar livro com receitas trazidas pelas criangas.

Referéncia Bibliografica: Ler e Escrever- Guia de Planejamento e Orientacoes Didaticas-

12 ano.
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SE ESTE LIVRO FOR PERDIDO
E POR ALGUEM FOR ACHADO,
PARA PODER SER DEVOLVIDO,
LEVA MEU NOME ASSINADO.

ESSE E MEU RETRATO




LISTA DE NOMES DOS ALUNOS DA CLASSE.
PINTE O SEU NOME.




LISTA DOS COMBINADOS DA CLASSE:




POEMA
NOME DA GENTE

POR QUE E QUE EU ME CHAMO ISSO
E NAO ME CHAMO AQUILO?

POR QUE E QUE JACARE

NAO SE CHAMA CROCODILO?

EU NAO GOSTO

DO MEU NOME,

NAO FUI EU

QUEM ESCOLHEU.
EU NAO SEI

POR QUE SE METEM
COM UM NOME

QUE E SO MEU!

O NENE

QUE VAI NASCER
VAI CHAMAR

COMO O PADRINHO,
VAI CHAMAR

COMO O VOVO,
MAS NINGUEM

VAI PERGUNTAR

O QUE PENSA

O COITADINHO.

FOI MEU PAI QUE DECIDIU

QUE O MEU NOME FOSSE AQUELE
ISSO SO SERIA JUSTO

SE EU ESCOLHESSE

O NOME DELE.

QUANDO EU TIVER UM FILHO,
NAO VOU POR NOME NENHUM.
QUANDO ELE FOR BEM GRANDE,
ELE QUE PROCURE UM.

PEDRO BANDEIRA




TODO MUNDO TEM UM NOME.

DIGA LA QUAL E O SEU.

MARIANA, RODRIGO, JULIA OU ANDRE,
O SEU NOME, QUAL E QUE E?

FACA UMA PESQUISA EM SUA CASA SOBRE A HISTORIA DO SEU NOME.




ESCREVA NOS CRACHAS, O NOME DE 3 AMIGOS.




MUSICA

LOBO MAU

EU SOU O LOBO MAU,
LOBO MAU, LOBO MAU.

EU PEGO AS CRIANCINHAS
PRA FAZER MINGAU

HOJE ESTOU CONTENTE,
VAI HAVER FESTANCA.

TENHO UM BOM PETISCO
PRA ENCHER A MINHA PANCA.




DATA:

LIGUE OS PONTOS DE A A Z.




SEU LOBO

SEU LOBO, POR QUE ESSES OLHOS TAO GRANDES?
PRA TE VER, CHAPEUZINHO.

SEU LOBO, PRA QUE ESSAS PERNAS TAO GRANDES?
PRA CORRER ATRAS DE TI, CHAPEUZINHO.

SEU LOBO, PRA QUE ESSES BRACOS TAO FORTES?
PRA TE PEGAR, CHAPEUZINHO.

SEU LOBO, POR QUE ESSAS PATAS TAO GRANDES?
PRA TE APERTAR, CHAPEUZINHO.

SEU LOBO, POR QUE ESSE NARIZ TAO GRANDE?
PRA TE CHEIRAR CHAPEUZINHO

SEU LOBO, POR QUE ESSA BOCA TAO GRANDE?
AH, DEIXA DE SER ENJOADA, CHAPEUZINHO!

SERGIO CAPARELLI




LISTA: PERSONAGENS DOS CONTOS DE FADAS

PRINCIPE
PRINCESA
RAINHA
REI
FADA
CACADOR
LOBO
BRUXA

DESENHE O PERSONAGEM QUE VOCE MAIS GOSTA.




ESCREVA OS NOMES DOS PERSONAGENS DOS CONTOS DE FADAS.




A BRUXA

VANESSA VESTIU DE BRUXA
PRA AMEDRONTAR LICINHA
A CACULINHA.

LICINHA ACHOU UM SARRO
E NAO COISA DO MAL.
RIU E DANCOU COMO NINGUEM.
SE ERA CARNAVAL
QUERIA BRINCAR TAMBEM

COMO NAO DEU JEITO
DE AMEDRONTAR LICINHA
COM O MALFEITO,

O FEITICO VIROU
CONTRA O FEITICEIRO

DE NOITE SONHOU
QUE VIRAVA BRUXA,
MAS DE VERDADE.
TANTO SE ASSUSTOU
QUE NINGUEM SABE A RAZAO
MAS PARECE QUE CHOVEU
NO SEU COLCHAO.

ELIAS JOSE




SEQUENCIA ALFABETICA
LIGAR OS PONTOS DO AATEO Z




BOLHAS

OLHA A BOLHA D'AGUA
NO GALHO!
OLHA O ORVALHO

OLHA A BOLHA DE VINHO
NA ROLHA!
OLHA A BOLHA

OLHA A BOLHA DE SABAO

NA PONTA DA PALHA:
BRILHA, ESPELHA

E SE ESPALHA.

OLHA A BOLHA!

OLHA A BOLHA
QUE MOLHA

A MAO DO MENINO!

A BOLHA DA CHUVA NA CALHA.

CECILIA MEIRELES




RECEITA:

BOLINHAS DE SABAO

INGREDIENTES

1 COPO DE AGUA
1 COLHER DE SOBREMESA DE DETERGENTE
1 CANUDO

MODE DE FAZER

PONHA A AGUA E O DETERGENTE NO COPO E
MISTURE BEM. MERGULHE O CANUDINHO NO
COPO. DEPOIS, RETIRE-O ASSOPRE BEM
DEVAGAR E FACA LINDAS BOLINHAS DE SABAO.
BOM DIVERTIMENTO!




DATA: [/

BINGO DO ALFABETO.

A

H
O
V

ESCOLHA ALGUMAS LETRAS DO ALFABETO PARA
PREENCHER A CARTELA DO BINGO

AGORA E SO JOGAR!

16




LIGUE OS PONTOSDE A A Z.




ESCREVA O SEU NOME:

PINTE AS LETRAS DO SEU NOME:

C

J
Q
X

COPIA DO ALFABETO




ESCREVA O SEU NOME E A QUANTIDADE DE LETRAS.

ESCREVA O MAIOR NOME DA SALA.

ESCREVA O MENOR NOME DA CLASSE.

AGORA DESENHE SEUS AMIGOS.




DATA:

OBSERVE A ILUSTRACAO E PINTE O TiTULO DA HISTORIA EM QUE
APARECEM ESSES PERSONAGENS.

CHAPEUZINHO VERMELHO

CINDERELA

JOAO E MARIA

OS TRES PORQUINHOS

20




LISTA DE BRINCADEIRAS PREFERIDAS DA NOSSA TURMA

FACA UM DESENHO DA BRINCADEIRA QUE VOCE MAIS GOSTA.




QUER VER A FOCA
FICAR FELIZ?

E POR UMA BOLA
NO SEU NARIZ.

QUER VER A FOCA
BATER PALMINHA?
E DAR AELA

UMA SARDINHA.

QUER VER A FOCA
FAZER UMA BRIGA?
E ESPETAR ELA
BEM NA BARRIGA!

VINICIUS DE MORAES




POEMA - A FOCA
VINICIUS DE MORAES
COMPLETE O POEMA “A FOCA” COM AS PALAVRAS QUE FALTAM.

QUER VER A

FICAR FELIZ?

E POR UMA

NO SEU

QUER VER A FOCA

BATER

E DAR A ELA

UMA

QUER VER A FOCA

FAZER UMA

E ESPETAR ELA BEM NA




DATA: [/

CONHECA A BIOGRAFIA DO CRIADOR DA TURMA DA MONICA.

MAURICIO DE SOUSA

ERA UMA VEZ, UM MENINO CHAMADO MAURICIO, NASCIDO EM
SANTA ISABEL, NO INTERIOR PAULISTA, E CRIADO NA CIDADE
VIZINHA DE MOGI DAS CRUZES.

DESDE PEQUENO, A BRINCADEIRA FAVORITA DE MAURICIO
ERA DESENHAR, E ELE ENCHIA PAGINAS E MAIS PAGINAS DE
SEUS CADERNOS ESCOLARES COM RABISCOS E BONECOS.

SEMPRE LIGADO EM ARTE E MUITO CRIATIVO, MAURICIO, JA
MAIS CRESCIDINHO, RESOLVEU MUDAR-SE PARA SAO PAULO.

CHEGANDO NA CAPITAL, ELE SE APRESENTOU NA REDACAO
DO JORNAL “FOLHA DA TARDE” PARA SER ILUSTRADOR. TODO

MUNDO GOSTOU DOS TRABALHOS QUE AQUELE MENINO
CARREGAVA NUMA PASTA, MAS ELES PRECISAVAM ERA DE UM
REPORTER POLICIAL. ELE ACEITOU. SO QUE, EM VEZ DE SAIR A
CATA DE NOTICIAS, MAURICIO SE REFUGIAVA NUMA SALA VAZIA
DE UM PREDIO DA POLICIA E FICAVA DESENHANDO, CRIANDO,
MAS AINDA NAO ERAM HISTORIAS...
NO FINALZINHO DA DECADA DE 50, CONSEGUIU PUBLICAR UMA
TIRINHA SEMANAL, NA “FOLHA DA TARDE” E, A PARTIR DAI,
TROCOU A MAQUINA DE ESCREVER PELA PRANCHETA.
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ENTAO, EM 1959, NASCIA O CACHORRINHO BIDU E SEU
DONO, FRANJINHA. DEPOIS VIRIAM PITECO, O HEROI PRE-
HISTORICO; O PEQUENO DINOSSAURO HORACIO; CEBOLINHA, O
GAROTO DE CABELO ESPETADO; E UMA CERTA MENINA
CHAMADA MONICA...

E ASSIM, MAURICIO DE SOUSA, UM “QUASE” REPORTER
POLICIAL, SE TRANSFORMOU EM “PAI” DE UMA FAMILIA COM MAIS
DE 150 PERSONAGENS CONHECIDOS NO BRASIL E NO MUNDO.




DATA:

ESCREVA O NOME DOS PERSONAGENS CRIADOS POR MAURICIO DE




LEIA AS TIRINHAS DA TURMA DA MONICA.

5 19 RUALCHD Dol SORIA MCOUSOEN - LAl

VOCE ESTAVA ARUELLT 1 como vocE
BLINCANDO PE PESCOBRIUT

BALANGD COM
o CASCADT i }‘

21997 MATEICIO DE SOUSA PRODUSOLS - pRat

Copyright @1 999 Mauricio de Sousa Produciies Lids. Todos os direito s ressrvados.




COMPLETE O ALFABETO

A
G

ESCREVA O NOME DE 3 FRUTAS PREFERIDAS




POEMA
MICO DE CHEIRO

FEZ XIXI NA ARVORE
FEZ XIXI NA MOITA

FEZ XIXI NA FOLHA

FEZ XIXI NA PLANTACAO

FEZ XIXI NO GALHO
FEX XIXI NO TRONCO
FEZ XIXI NA PLANTA
FEZ XIXI NO CHAO

MICO DE CHEIRO
JA PARA O BANHEIRO!

FICHA TECNICA

VIVE NA AMAZONIA. USA A PROPRIA URINA PARA

MARCAR SEU TERRITORIO NA MATA. ANDA EM
BANDOS DE ATE 100 MACAQUINHOS. COME INSETOS,
FRUTAS, OVOS, AMENDOAS E PASSARINHOS.
MILHARES SAO CAPTURADOS POR ANO, PARA
LABORATORIO DE PESQUISA. ESTA E UMA DAS
PRINCIPAIS CAUSA DE SUA EXTINCAO.




DATA: / /

LISTA DE ANIMAIS CONHECIDOS DA TURMA.

AGORA DESENHE SEU ANIMAL PREFERIDO




O QUE E, O QUE E?

ADIVINHAS

- TEM ESCAMAS E NAO E PEIXE
TEM COROA E NAO E REI?

ABACAXI

ACEROLA

2- E VERDE E NAO E PLANTA,
FALA E NAO E GENTE?

PAPAGAIO

PERERECA
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PARLENDA

CHOVE CF

CHUV
MINH
TEM

SQU

UVA
NHO

A CA

CA

~FURINHO

CHOVE CHUVA
CHUVARADA
MINHA CALCA

ESTA FURADA.




CHATICE

JACARE
LARGA DO MEU PE
DEIXA DE SER CHATO!

SE VOCE TEM FOME,
ENTAO VE SE COME

SO O MEU SAPATO,

E LARGA DO MEU PE,
E VOLTA PRO SEU MATO,

JACARE!

JOSE PAULO PAES




BOTO COR-DE-ROSA

DIZEM QUE BOTO

VIRA HOMEM

EM NOITES DE FESTA.
VESTE-SE BRANCO,

POE CHAPEU NA TESTA,
CONVERSA,SORRI, DANCA
E CARREGA AS MOCAS
PARA A FLORESTA.

QUAL O SEGREDO?
SERA UM ANJO ROSADO
OU UM LINDO BRINQUEDO?

LALAU E LAURA BEATRIZ

E O GOLFINHO DA AMAZONIA, ELE PODE MEDIR ATE
2,5 M E PESAR MAIS DE 150 KG. ALIMENTA-SE DE
PEIXES, CARANGUEJOS E PEQUENAS TARTARUGAS.
E CALMO, SOLITARIO E NAO SE ASSUSTA COM AS
PESSOAS. SEUS GRANDES INIMIGOS SAO: REDES DE
PESCA, POLUICAO E DESTRUICAO DO SEU HABITAT.




LIGAR OS PONTOSDEAA Z




RECEITA

GELADINHO

INGREDIENTES

1 SAQUINHO DE SUCO EM PO

1 LITRO DE AGUA

ACUCAR SE NECESSARIO

SAQUINHOS PLASTICOS PARA GELADINHO

MODO DE FAZER

DESPEJE O CONTEUDO DO SAQUINHO EM 1 LITRO
DE AGUA, MISTURE BEM E ACRESCENTE ACUCAR SE
NECESSARIO.

ENCHA OS SAQUINHOS COM A AJUDA DE UM FUNIL.
LEVE OS SAQUINHOS NO CONGELADOR E ESPERE QUE
ELES SE TRANSFORMEM EM GELINHO, DEPOIS DE
PRONTO, BOM APETITE!
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DATA:

LIGUE OS PONTOS DE A A Z.




MUSICA
PELA ESTRADA AFORA
EU VOU BEM SOZINHA
LEVAR ESSES DOCES
PARA A VOVOZINHA.

ELA MORA LONGE
O CAMINHO E DESERTO
E O LOBO MAU

PASSEIA AQUI POR PERTO.

MAS A TARDINHA

AO SOL POENTE
JUNTO A MAMAEZINHA
FICAREI CONTENTE.




ADIVINHAS

O QUE E O QUE E?

1- ESCREVE, MAS NAO SABE LER?

2- QUE SO PODE SER USADO DEPOIS DE QUEBRADO?

3- NA AGUA NASCE, NA AGUA CRESCE, SE BOTAR NA
AGUA DESAPARECE?




PARLENDA

O OVO DA GALINHA
DONA PATA FOI CHOCAR

E NASCEU UM FILHOTINHO
QUE TEM MEDO DE NADAR




PARLENDA

COMPLETE COM AS PALAVRAS QUE FALTAM,
CONSULTANDO O BANCO DE PALAVRAS ABAIXO:

O OVO DA

DONA PATA FOI

E NASCEU UM

QUE TEM MEDO DE

GALINHA CHOCAR

FILHOTINHO NADAR




DATA:

LIGAR OS PONTOSDEAAZ

ESCREVA O NOME DA IMAGEM.




ESCREVA O NOME DOS TITULOS DOS CONTOS DE FADAS.




MUSICA

BALADA DO REI DAS SEREIAS

O REI ATIROU
SEU ANEL AO MAR
E DISSE AS SEREIAS:
- IDE-O LA BUSCAR,
QUE SE O NAO TROUXERDES
VIRAREIS ESPUMA
DAS ONDAS DO MAR!

FORAM AS SEREIAS,
NAO TARDOU, VOLTARAM
COM O PERDIDO ANEL.
MALDITO CAPRICHO
DE UM REI TAO CRUEL!

O REI ATIROU
GRAOS DE ARROZ AO MAR
E DISSE AS SEREIAS:
- IDE-OS LA BUSCAR,
QUE SE OS NAO TROUXERDES
VIRAREIS ESPUMA
DAS ONDAS DO MAR!




FORAM AS SEREIAS
NAO TARDOU, VOLTARAM,
NAO FALTAVA UM GRAO.
MALDITO CAPRICHO
DE MAU CORACAOQO!

O REI ATIROU
SUA FILHA AO MAR
E DISSE AS SEREIAS:

- IDE-A LA BUSCAR,
QUE SE A NAO TROUXERDES
VIRAREIS ESPUMA
DAS ONDAS DO MAR!

FORAM AS SEREIAS...
QUEM AS VIU VOLTAR?...
NAO VOLTARAM NAO!
VIRARAM ESPUMA
DAS ONDAS DO MAR.

MANUEL BANDEIRA




DATA: / /

LIGUE OS PONTOS DE A A Z.




CRUZADINHA

S5 LETRAS

6 LETRAS

7/ LETRAS

LIMAO

JACARE

ABACATE

LIVRO

GOIABA

ABACAXI

CARRO

BANANA

LARANJA




CRUZADINHA

CASINHA

COLEIRA

QUEIJO

CACHORRO

GATO

OSSO

RATOEIRA

RATO







CRUZADINHA

Y )

JABOTI | GELATINA
BONECA |PAPAGAIO
JACARE |ELEFANTE




CRUZADINHA

/’

CACADOR FLORES
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DADO

CISNE

CONCHA

CARACOL

CORRENTE

CARROCA
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CRUZADINHA

COLEIRA

CACHIMBO

BALANCO

ELEFANTE

MANGA




CRUZADINHA

MORCEGO

PEROLA

SORVETE

TAMBOR

TRIGO

TREVO

SETA




BALEIA BONE
BONECA BANANA




PINTE O NOME CORRETO DE CADA AVE

( *m*mmca_'j [ ARANHA ) [ GALINHA ]
([ TucaNO ) ( AmADA ) ( GATINHA )
[ TOCANDO | (  ARARA ] [ GRACINHA )

( BEJADOR )
( BEYA-FLOR ] [ GRACA ]
( BEJA-COR | ([ GRATA |




PINTE O NOME DAS FIGURAS
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NOMEAR




NOMEAR




NOMEAR




NOMEAR




PATO

MENINO

UVA

SAPATO

MENINA
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ARVORE

ASTRONAUTA




CACHORRO

PORCO

ELEFANTE

GATO
'LEAO
MACACO

ONCA




FOGUETE
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